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Spela boule

Det tar ungefir tio minuter att lira sig att spela boule, men man fir halla pd i minga &r
innan man behirskar alla taktiska och tekniska finesser. Boule ir en utpriglad preci-
sionssport kombinerad med otaliga taktiska varianter.

I boule spelar man antingen tre mot tre (trippel), tvd mot tvd (dubbel) eller en mot en
(singel). I trippel har varje spelare tva klot. I dubbel och singel har man tre klot var.
Kloten ir av metall och man spelar pé grus.

Man spelar sina klot mot en liten mélkula (lillen) och spelet gar ut pa att man fir
poing for de klot det egna laget har placerat nirmare lillen 4n motstindarens bista klot.

Spelet bérjar genom att man lottar om vem som ska kasta lillen. En spelare i det lag
som vann lotten ritar en ring i gruset och kastar ut lillen mellan 6 och 10 meter. Om-
gingen spelas sedan frén denna ring, och det ir alltid det lag som inte dr nirmast lillen
som spelar nista klot.

I vilken ordning man spelar sin klot inom laget avgor man sjilv. Det finns alltsd ingen
speciell "turordning”. Den uppkomna situationen avgér vem i laget som spelar.

Nir alla spelare spelat sina klot 4r omgingen slut och man riknar ihop poingen innan
nista omgéng borjar. Det lag som fick poing i omgéngen gor en ny ring och kastar ut
lillen igen. Forst till tretton poing vinner.

Ligga

Nir du forsoker kasta ditt klot s nira lillen som majligt kallas det att du ligger. Nir
man ligger brukar man antingen std upp, med litt bojda ben, eller sitta ner pa huk.

Du kan vilja mellan att kasta med hog bage och nedslaget nira lillen (plombering) eller
att rulla klotet fram mot lillen. Skickliga liggare later underlaget avgora hur kastet ska
utforas.

Om du har underskruv pa klotet stannar det fortare och ir littare att kontrollera. Efter-
hand som du &var upp skickligheten kan du bérja med sidskruvar &t hoger eller vinster,
alltefter vad spelsituationen kriver.

Skjuta

Ganska ofta dr det bittre att skjuta dn att ligga. Att skjuta betyder att du forsoker triffa
motstdndarens klot med ditt eget klot. D4 man skjuter blir resultatet i regel bist om
man stdr med litt béjda ben och pendlar med armen i en mjuk rorelse.



Som skytt forsoker man i regel triffa motstdndarens klot, utan att det egna klotet slar i
marken forst. Avstindsbedomningen och precisionen méste vara exakt. Om du triffar
riktigt rent kommer ditt skytteklot att byta plats med det klot du siktade pd. Det kallas
“carreau” och ir boulens motsvarighet till golfens “hole in one” eller bowlingens
"strike”.

Tanka

Det taktiska inslaget i spelet 4r stort och man stills hela tiden infor frigan om man ska
ligga eller skjuta. Man méste avgdra var man ska forsoka ligga sict klot, framfor lillen,
eller intill ett motstdndarklot.

Skickliga skyttar bestimmer sig f6r om de ska triffa motstdndarens klot rakt framifrin
eller pé sidan, till exempel for att forsoka triffa tv motstdndarklot med samma skott.

Som en extra krydda kan man ocks3 flytta lillen till en ny position genom att ligga eller
skjuta p lillen. D4 uppstér en helt ny situation och det blir ofta minga poing, men

inte alltid till det lag som flyttade lillen.
Mata

Ibland avgor endast tiondelar av en millimeter vilket klot som 4r nirmast lillen. Ett
méttband hér forstés till boulespelarens grundutrustning.

Handen

Ligg klotet i handen och hall om det f6rsiktigt, ungefir som om det vore ett dgg. Vind
handen. Handflatan och klotet hamnar di nedit.

Foten

Foten ska std bredvid den andra foten, innanfér ringen och stadigt pa jorden.

Armen

Armen ska beskriva en mjuk pendlande rérelse.

Hjarnan
Kan du utova allt detta samtidigt, ja d& dr du helt enkelt fodd till boulespelare.



Inledning

Boule iir ett samlingsnamn for olika klotspel diir man ska komma si néiira en malkula
som mdajligt. Péranque, det yngsta av boulespelen uppstod pd franska Rivieran 1910 ur
Jeu Provencal. Spelet har en halv miljon utovare pi alla kontinenter.

Allmant

Detta iir en svensk version av de internationella reglerna. Vissa avvikelser forekommer.
Dessa dr markerade med kursiv stil.

Varje tivlingsspelare iir skyldig att kiinna till dessa regler. Tvister avgors alltid av domaren.
Yiterligare regler och bestiimmelser dterfinns i Svenska Bouleforbundets
tivlingsbestimmelser.

1 § Tavlingsformer

Boule Pétanque ir en sport dir man kan spela:
* tre spelare mot tre (trippel),
* tva spelare mot tva (dubbel),
* en spelare mot en (singel).

I trippel har varje spelare tvd klot. I dubbel och i singel har varje spelare tre klot.
Varje annan tivlingsform kréiver dispens.

2a § Godkanda klot

Boule Pétanque spelas med klot som ir godkinda av Fédération Internationale
de Pétanque et Jeu Provencal (FIPJP):

1) De ska vara av metall.

2) De ska ha en diameter mellan 70,5 mm och 80,0 mm.

3) De ska viga mellan 650 g och 800 g och ha ingraverat uppgifter om tillverkare
och klotets vikt. Miniorer och yngre juniorer har méjlighet att spela med klot,

i sina specifika tivlingar, pd 600 g och 65 mm f6rutsatt att de ir frin en godkind
tillverkare.

4) De far inte innehalla nigot 16st tyngande material och efter tillverkningen hos en
av FIPJP godkind fabrikant, fir de inte forindras eller modifieras. Det ir bland
annat forbjudet att bearbeta kloten i syfte att férindra deras hardhet. Det idr dock
tillitet att gravera in spelarens namn eller initialer pa kloten, liksom olika
logotyper, enligt av FIPJP faststillda specifikationer.
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2h § Sanktioner vid felaktiga klot

Den spelare som bryter mot vad som stadgas i punkt 4 ovan utesluts omedelbart frin
tivlingen tillsammans med sina medspelare.

Om kloten kan betecknas som forfalskade eller modifierade riskerar spelaren
avstingning samt ytterligare pafoljder som Férbundet kan komma att besluta om.

Spelare ska byta ut klot som pa grund av slitage eller fabrikationsfel visar sig inte
overensstimma med de kriterier som anges ovan under punkterna 2 och 3.
Spelaren fir byta ut hela klotsetet.

Protest angdende punkt 4 kan tas emot under pdgiende match, men bara mellan tva
omgangar. Anmirkningar frin spelare i lagen rérande 6vriga avsnitt tas emot endast
fore spelets borjan. Dirfor bor man i forvig forvissa sig om att bide ens egna och
motstindarnas klot motsvarar de faststillda normerna.

Fran och med tredje omgingen giller, att om ett lag protesterar mot motstindarens
klot, och dessa visar sig vara korrekta, sa tilldelas motstindarlaget 3 poing.

Domaren eller tivlingsjuryn kan nir som helst kontrollera en eller flera spelares

bouleklot.

3 § Godkanda lillar

Lillar ska vara av tri. Lillen ska ha en diameter 30 mm (+/- 1 mm) utan synlig
avvikelse frén sfirisk form. Firgade lillar, oavsett kulor, ir tillitna.

I inget fall ska lillen kunna tas upp med magnet.

4 § Licenser

Licensen ska vara utformad enligt Férbundets administrativa regler och vara férsedd
med ett aktuellt fotografi och underskrift.

Varje spelare ir skyldig att visa upp sin licens fore tivlingsstart. Spelaren ir ocksé
skyldig att visa upp den pd anmodan av domaren och motstdndare, om den inte ir
inlimnad i sekretariatet.



Spelet

5 & Spelbanor

Boule Pétanque kan spelas varhelst det finns limpligt underlag och kriver inte speciellt
iordninggjorda banor. Tavlingsarrangor eller domare kan bestimma att en tivling ska
dga rum pa avgrinsade banor. Dessa ska vara minst 4 m breda och 15 m langa f6r
nationella misterskap och internationella tivlingar. For andra tivlingar kan berért
forbund tillita andra métt, dock ej under 3 x 12 meter.

Om banorna omges av fasta barriirer eller liknande ska avstdndet vara minst 1 m frin

dessa till dodlinjen.

Nir markerade banor ir placerade efter varandra (kortsida mot kortsida) ir kortlinjen
en dodlinje.

Matcherna spelas till 13 poing med méjlighet att spela gruppspels- och kvalmatcher
till 11 poing.

Tivlingar kan arrangeras med tidsbegrinsning.

6 § Spelstart, ringen

Spelarna ska bege sig till den anvisade spelbanan och lotta om vilket lag som ska kasta
ut lillen. Lottningen giller dven ritten att vilja spelbana om inte sidan anvisats av
tivlingsledningen. Laget som vann lottningen bestimmer vem inom laget som ska vilja
plats for ringen, vem som ska kasta ut lillen och vem som ska kasta forsta klotet.

Tva lag som av tivlingsledningen anvisats en spelbana fir inte utan domarens tillstdnd
byta till annan spelbana.

Ringen ska ritas sd stor att spelarna har plats att std i den med bada fétterna. Den ska
ha en diameter mellan 35 och 50 cm.

Ringen, som giller for de tre kast laget har ritt ill, ska vara ritad eller placerad
minst en meter frin alla hinder. Vid fria spelytor ska ringen vara minst 2 meter frin
andra utnyttjade ringar.



Tivlingsledningen bestimmer om flyttbara ringar ska anvindas och tillhandahaller
dd dessa. Om flyttbar ring anviinds ska denna vara stel och ha en inre diameter av
50 cm (+/- 2 mm).

Det lag som ska kasta ut lillen ska sudda ut alla gamla ringar i nirheten av utkast-
platsen. Det ir tilldtet att under hela omgingen hélla rent inne i ringen, men den
ska dterstillas i tidigare skick vid omgéngens slut.

Efter avslutad omgéng, innan nista pabarjas, ska ringen suddas ut och banan,
inom ringen, dterstillas.

Ringen ir inte férbjudet omréde.

Vid utkast ska spelaren std med fotterna helt inom ringen, évertramp ir forbjudet.
Man fir inte helt limna ringen och béda f6tterna ska ha markkontake till dess klotet
eller lillen har landat. Ingen annan kroppsdel far heller vidréra marken utanfér ringen.
Dock kan rérelsehindrade tilldtas att ha endast en fot i ringen. Fér rullstolsburen
spelare giller att drivhjulet, pi samma sida som kastarmen, ska vara inom ringen.

Spelare som kastar ut lillen behéver inte vara densamma som den som kastar forsta
klotet.

7 § Avstand vid lilleutkast

For ate ett lilleutkast ska vara giltigt krivs:
1) att det kortaste avstdndet mellan lillen och ringens innerkant ska vara:
4—8 meter fér miniorer,
5-9 meter for yngre juniorer,
6-10 meter f6r juniorer och seniorer.
Miniorer fyller higst 11 dr under dret.
Yngre juniorer fyller 12, 13, 14 dr under dret.
Juniorer fyller 15, 16, 17 dr under dret.
Seniorer fyller 18 dr eller mer under drer.
2) att ringen befinner sig minst 1 meter frdn hinder.
3) att lillen ska ligga minst 1 meter frin hinder och fran grins till férbjudet omrade.
4) att lillen ska vara synlig for en spelare som stir uppritt inne i ringen.
Vid oenighet avgér domaren utan appell.
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I nista omging gors utkast frén en ring ritad eller placerad kring den punkt dir lillen
befann sig i slutet av foregdende omging, utom i f6ljande fall:

« Ringen kommer att hamna mindre 4n 1 meter frin ett hinder.

« Lillen kan inte kastas ut inom de faststillda avstinden.

o Om, vid fria spelytor, ringen hamnar mindre iin 2 m frin en annan uinyttjad ring.

I det forsta fallet ritar eller placerar spelaren ringen pé reglementsenligt avstind frin

hinder.

I det andra fallet kan spelaren flytta ringen i foregdende omgangs spelriktning, dock
¢j lingre 4n vad som krivs for att kunna kasta ut en godkind lille pa det maximala
kastavstindet. Denna méjlighet erbjuds endast om lillen inte kan kastas i ndgon
riktning till det maximala kastavstindet.

Om det lag som ska kasta ut lillen inte lyckats placera den korreke efter tre forsok,
har motstindarlaget ritt att forsoka tre ganger. Det har ocksa ritt att dra tillbaka
ringens placering enligt bestimmelserna i foregdende stycke. Skulle ytterligare lille-
utkast krivas sker dessa vixelvis med tre kast per lag. D4 fir inte ringens placering
dndras, om inte en omdijlig situation har uppstirt.

Aven om det forsta laget forlorar ritten att kasta ut lillen behiller det ritten att kasta
ut forsta klotet.

8 § Giltiga lilleutkast

Ett lilleutkast ir ogiltigt om lillen stoppas av en domare, en spelare, en &skidare,
ett djur eller ndgot foremal i rorelse. Lillen ska da kastas om utan att detta kast riknas
in bland de tre kasten som laget har ritt dill.

Aven om ett forsta klot har spelats utan att lillens placering har godkints, har
motstandarlaget ritt att ifrigasitta lillens reglementsenliga lige. Om anmirkningen
godtas, ska lillen kastas om, samma giller det spelade klotet.

Om béda lagen anser att kastet med lillen var ogiltigt ska det goras om. Om endast
ett av lagen godkinner lillens placering, ska domaren avgsra. Om ett lag handlar
annorlunda forlorar det ritten att kasta lillen.

Om diremot dven motstindarlaget har spelat ett klot, anses lillens position definitivt
vara godkind och inga protester godtas.
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9 § Ogiltig lille under pagaende omgang
Lillen 4r ogiltig i foljande fall:

1) Nir den under spelet forflyttas till forbjudet omrade, dven om den kommer
tillbaka till tillitet omrade. Den lille som ligger pa grinslinjen till ett forbjudet
omrade ir giltig. Den blir ogiltig frst nir den helt och héllet har passerat
grinsen. Vattenpdl dir den flyter fritt riknas som férbjudet omréde for den.

2) D4 den férflyttade lillen, trots att den befinner sig inom tillitet omrade, inte dr
synlig fran ringen enligt villkoren i 7 §. En lille som dbljs av ett klot #r dock giltig
och i spel. Domaren fir tillfilligt lyfta upp klot for att undersska om den 4r synlig.

3) Nir den har forflyttats s att den befinner sig mer dn 20 meter (for juniorer och
seniorer) eller mer dn 15 meter (f6r yngre juniorer eller miniorer) eller mindre 4n
3 meter frin ringen.

4) Nir den, under spel pd markerad bana, forflyttas till annan bana 4n den direke
intill eller forflyttas utanfér kortlinjen.

5) Nir den har forsvunnit och inte har kunnat dterfinnas inom 5 minuter.

6) Nir ett férbjudet omride finns mellan den och ringen.

10a § Borttagande av hinder

Det ir forbjudet att ta bort, flytta eller trampa ner eventuella hinder som finns pa
spelbanan. Dock fir den spelare som ska kasta ut lillen bilda sig en uppfattning om
den avsedda nedslagsplatsen genom att kinna pa marken hogst tre ginger med ett

av sina klot. Dessutom fir den spelare som stir i tur att spela eller dennes medspelare
trampa till en nedslagsplats frén ett tidigare spelat klot.

10b § Uthyte av lille eller klot

Det ir forbjudet for spelare att byta klot eller lille utom i f6ljande fall:

1) Lille eller klot forsvinner och kan ¢j dterfinnas inom 5 minuter.

2) Lille eller klot gar sonder. I detta fall anses den storsta delen markera liget. Om
det finns fler klot att spela ersitts den storsta delen, eventuellt efter nédvindig
mitning, av ett klot/lille med sa snarlik diameter som méjligt. Vid nista
spelomgang ska det trasiga klotet/lillen bytas ut. Om det rér sig om ett klot far
spelaren byta hela klotsetet.
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11 § Dold eller flyttad lille

Lov eller pappersbitar, som under spelets gdng skymmer lillen, ska tas bort.

Om blést eller markens lutning gér att en lille som stannat ater kommer i rorelse,
ska den liggas tillbaka pa sin foregiende plats. Detsamma giller om lillen oavsikedligt
rubbats av domaren, en spelare, en dskidare, ett klot eller en lille som kommer frin
en annan match, ett djur eller nigot féremil i rorelse.

For att undvika oenighet om lillens position bér den markeras. Protester rérande
position for klot eller lille kan inte godkinnas om den ej dr markerad eller pi annat
séitt helt kéind.

Om lillen flyttas av ett spelat klot i samma match, direke eller indireke, ska lillen
inte flyttas tillbaka.

12 § Lille som forflyttas utanfor anvisad spelbana

Om lillen under spelet forflyttas till en annan spelbana, ir den spelbar om inte
9 § sdger annat.

Om det behdvs ska de som spelar mot denna lille vinta med sitt fortsatta spel till
dess spelarna pd den andra spelbanan har avslutat sin pabsrjade omging. Spelare
som berdrs av denna paragraf bor visa prov pd tdlamod och sportslighet.

Féljande omging spelas pa den ursprungliga spelbanan och lillen kastas frén den
punkt pd spelbanan, dir den befann sig innan den hamnande utanfér densamma,
dock enligt reglernai 7 §.

13 § Podngherdkning vid ddd lille

Om en lille forflyttas s& att den blir ogiltig (9 § fall 1-6) finns tre alternativ:
1) Bada lagen har klot kvar att spela. Omgéngen ir oavgjord.
2) Inget av de tvé lagen har fler klot att spela. Omgangen ir oavgjord.
3) Endast ett av lagen har klot kvar. Detta lag far tillgodorikna sig lika mnga
poing, som det har klot kvar att spela.
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14 § Stoppad lille

Féljande giller betriffande en lille, som skjuts ivig efter en triff av ett bouleklot:
1) Om den stoppas eller dndrar rikening p& grund av en domare eller en &skadare,
ska den forbli liggande dir den stannat.
2) Om den stoppas eller dndrar riktning pd grund av en spelare 7 matchen som
befinner sig pa banan, fir dennes motstindare vilja mellan att:
a) Léta lillen ligga kvar dir den ligger.
b) Ligga tillbaka lillen pé dess férutvarande plats.
c) Placera lillen nigonstans pd forlingningen av en linje mellan det forutvarande
och det nuvarande liget, med maximalt avstind 20 meter (15 meter for yngre
juniorer och miniorer), och s att den 4r synlig frin ringen.

Alternativen b) och ¢) ir tillimpbara endast om lillens forutvarande placering ir
markerad eller pi annat siitt helr kiind.

Onm lillen efter att ha triffats passerar forbjudet omrade, och direfter dterkommer
till spelplanen, ir den ogiltig och reglerna i 13 § ska tillimpas.

Klot

15 § Kast av klot

Det forsta klotet i en omgang kastas av en spelare i det lag, som vunnit lottningen
om lillen eller vunnit den foregdende omgingen.

[ fortsittningen kastar det lag som inte ligger nirmast lillen. Nir endast ett lag har
klot kvar spelas dessa. Ett lag har dock riitt att avstd frin att spela alla sina klot.

Man fir inte ta hjilp av ndgot féremal for att rikta in klotet, man far heller inte rita
streck pd marken for att mirka ut en nedslagsplats.

Nir man spelar sitt sista klot fir man inte ha ndgot extra klot i andra handen.
Kloten ska kastas ett och ett.

Spelade klot fir inte kastas om, med foljande undantag:
* Man ska kasta om klot som stoppas eller dndrar riktning mellan ringen och
lillen av ett klot eller en lille frin en annan match, eller av ett djur, eller av ndgot
foremal i rorelse.
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* Ombkast ska ocksa ske enligt 8 §, andra stycket, vid omkast av lille.
o Ett klot som stoppas av en motstindare fir kastas om i det fall som beskrivs
i 19 § wredje stycker.

Innan klotet kastas ska spelaren rengora det frin lera och smuts. Brott mot detta

bestraffas enligt 34 §.

Om det forst spelade klotet rullar in pé férbjudet omride 4r det motstindarlagets
tur att spela och man vixlar pa sa sitt tills det finns ndgot klot inom tilldtet omréde.

Om inga klot finns kvar inom tillitet omrade efter ett skott eller ligg, ska man
tillimpa bestimmelserna i 28 § om klot som ligger pd samma avstind frin lillen.

16 § Askadares eller spelares upptradande

Askadare och spelare ska vara tysta under den tid spelaren disponerar for att kasta
sitt klot.

Motstdndarna fir varken g& omkring, gestikulera eller gora ngot annat, som kan
stora spelaren. Endast dennes medspelare fir uppehilla sig mellan ringen och lillen.

Motstindarna ska befinna sig bortom lillen eller bakom spelaren och i bida fallen
minst tvd meter vid sidan om.

Spelare som inte iakttar dessa foreskrifter kan bli utesluten ur tivlingen om férseelsen

upprepas efter domares varning.

17 § Provkast och klot som hamnar utanfdr spelbanan

Provkast fir inte forekomma under pagiende match. Spelare som bryter mot detta

bestraffas enligt 34 §.

Klot som under spelet hamnar utanfér den avgrinsade spelbanan ir godkinda med
undantag av vad som anges i 18 §.
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18 § Ogiltiga klot

Ett klot pa grinsen till forbjudet omrade dr godkint. Ett klot blir ogiltigt s& snart det
i sin helhet kommit in pa forbjudet omrade. Detsamma giller, vid markerade banor,
om klotet i sin helhet har passerat minst en intilliggande bana.

Om klotet direfter, exempelvis beroende pd marklutning eller studs mot nigot foremal,
aterkommer till det tillitna omridet ska det omedelbart tas dirifrin och allt som det
har rubbat ska iterstillas.

S4 snart ett klot blir ogiltigt ska det tas ur spelet. Om sd inte sker, blir det giltigt igen
i och med att ett klot kastas av motstindarlaget.

19 § Stoppade klot

Spelat klot som stoppats eller dndrat riktning pa grund av askddare eller domare ska
ligga kvar dir det stannade.

Spelat klot som stoppats eller dndrat riktning pd grund av en medspelare ir ogiltigt.

Spelat klot som stoppats eller 4ndrat riktning pd grund av nigon frin motstindarlaget
far enligt spelarens bestimmande antingen kastas om eller ligga kvar pa den plats dir
det stannade. Se dven 15 §.

Om et tidigare spelat klot, efter att ha blivit triffat, stoppas eller dndrat rikening pa
grund av en spelare, kan motstindaren till den som begitt forseelsen besluta att:
1) Léta det ligga kvar ddr det stannade.
2) Placera det nigonstans pa forlingningen av en linje, som utgr frin den punkt dir
det triffade klotet befann sig och fram till den plats dir det nu befinner sig, dock
enbart inom tilldtet omrdde och under férutsitening ace klotet har varic markerat

eller dess position helr kiind.

Den spelare som avsiktligt stoppar ett klot i rorelse utesluts tillsammans med sitt lag
omedelbart frin pagdende match.
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20 § Tidsfrister

Efter att lillen har kastats ut har varje spelare maximalt en minut pd sig att kasta sitt
klot. Tiden riknas frén det att lillen eller foregiende klot har stannat eller att en
mitning har slutforts. All méitning som inte utfors av domare eller giiller vilket lag som
har poiingen ska giras inom tidsfristen.

I en pifoljande omgang ska lillen kastas ut inom en minut efter det att féregdende
omgéng avslutats.

Spelare som inte héller sig inom tidsramen bestraffas enligt 34 §.

21 § Flyttade klot

Om blast eller markens lutning gor att ett klot som stannat dter kommer i rorelse,

ska det liggas tillbaka pd sin foregdende plats. P4 samma sitt ska forfaras med varje
klot som oavsiktligt rubbats av en spelare, en askddare, ett djur eller nigot foremal
i rorelse.

Avsiktlige flyttande av klot bestraffas enligt 38 §.
For att undvika oenigheter, bor spelarna markera kloten. Om kloten inte har
markerats eller deras positioner ir helt kinda kan domaren endast déma utifrdn

deras faktiska positioner.

Om diremot ett klot flyttas av klot i den egna matchen ska det ligga kvar.

22 § Spel med annans klot

Spelare som spelar nigon annans klot erhaller varning. Forsta gingen anses det
kastade klotet vara giltigt, men det ska genast bytas ut, eventuellt efter en mitning.

Om felet upprepas under samma match ogiltigforklaras det felaktigt kastade klotet
och allt som det har rubbat ska aterstillas.
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23 § Klot kastade utanfor ringen

Varje klot som kastats utanfor den ring som lillen kastades fran ir ogiltigt och allt
det rubbart aterstills, om det 4r markerat eller positionerna helt kinda.

Motstindaren har emellertid ritt att tillimpa fordelsregeln och forklara kastet giltigt.
I 54 fall dr klotet giltigt och allt som har rubbats ska ligga kvar pé sina nya platser.

Podng och matning

Det lag som vid omgéngens slut har ett klot niirmast lillen har vunnit omgédngen och fir
tillgodoriikna sig lika médnga poiing som det har klot nirmare lillen in motstindarnas
biista.

24 § Tillfalligt borttagande av klot

Om det behovs for att man ska kunna utféra en mitning, fir man cillfillige flytea pd
klot och hindrande féremal mellan lillen och det klot som ska mitas, efter det att man
markerat deras ligen. Efter mitningen ska de borttagna féremélen liggas tillbaka.

Om hindren inte kan flyttas undan, fir mitningen utféras med hjilp av en passare.

25 § Matning

Det lag som spelat senast ska utféra mitningen. Motstdndarna har alltid ritt att
kontrollera mitningen.

Nir som helst under omgéngen kan domaren ridfrigas om den inbérdes ordningen
pa kloten som ska mitas, oavsett rangordning, och beslutet dr utan appell.

Varje mitning och beddmning av avstinden ska vara tillf6rlitlig. Varje lag ska ha
tillgdng till mittband eller annat mitinstrument. Det ir férbjudet att mita med

fotterna.

Spelare som inte foljer dessa bestimmelser bestraffas enligt 34 §.
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26 § Borttagna klot

Det ir forbjudet for spelare att ta upp spelade klot innan omgangen avslutats.

Klot som tas bort vid omgéngens slut innan de av bdda lagen godkints som poing
ir ogiltiga. Mot detta kan protester ¢j anforas. Det dr forbjudet att utan tilldrelse flysta
eller ta bort motstindares klot.

27 § Rubbade klot eller lille

Mitningen ir férlorad for ett lag om nigon av dess spelare under mitningen rubbar
lillen eller nagot av de klot som ska miitas.

Om domaren under mitningen rubbar eller flyttar pd lillen eller ett klot fir domaren
bedoma vilket klot som var nirmast eller doma lika.

1 béda fallen ir domarens bedomning utan appell och kvarstir tills nigot av kloten som
miittes eller lillen flyttars.

28 § Klot pa lika avstand

Nir de tvd lagens bista klot ligger pd samma avstdnd frén lillen kan foljande
situationer uppsta:
1) Om det inte finns fler klot kvar att spela, ir omgingen oavgjord och lillen
tillfaller det lag som kastade ut den i férra omgéngen.
2) Om endast ett lag har klot kvar, ska dessa spelas.
3) Om bada lagen har klot kvar ska det lag, som spelade det senaste klotet spela
igen, ddrefter motstindarlaget och man fortsitter sa till dess ett av lagen tar
poing. (Se dock undantag i 15 §.) Direfter spelas i vanlig ordning.

29 & Skrdp pa klot eller lille

Om ndgot fastnat pa kloten eller pa lillen och kan forsvira mitningen, ska det tas bort
innan mitningen utfors.

30 § Protester

Inga andra protester 4n de som inges till domaren kan beaktas. Protester som inges
efter avslutad match beaktas inte.
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Varje lag ska tillse att motstdndarlaget f6ljer gillande bestimmelser (licenser, spelklass,
spelbana, klot etc.).

Disciplin
Tivlingsbestraffningar utdelas av domare. Efter anmdilan kan SDF eller SBF utdima
bestraffning enligt RE:s bestraffningsregler.

31 § Bestraffning vid franvaro

Spelarna ska vara nirvarande vid sekretariatet nir lottningen tillkinnages.

Om ett lag inte kommer till spel inom 5 minuter efter den officiellt meddelade starttiden
[for matchen tilldelas motstandarlager 1 poiing. Det erhiller diirefter 3 poiing for varje
ytterligare 5 minuters forsening. Det lag, som inte infunnit sig pd den anvisade spelbanan
senast 25 minuter efter den faststillda spelstarten, har forlorar matchen.

Samma regel tillimpas dven da spelet dterupptas efter ett av tivlingsledningen beslutat
avbrott.

Ett icke fulltaligt lag behdver inte invinta frinvarande spelare utan kan pabérja spelet,
dock utan att disponera frinvarande spelares klot.

Spelare fir inte avbryta sitt deltagande i en match eller limna tivlingsomridet utan

domarens medgivande. Har inte sddant limnats tillimpas bestimmelserna i denna

paragraf och 32 §.

32 § Sen ankomst

En spelare som ir forsenad och infinner sig inom en timme efter det en match har
pabérjats, fir inte delta i den pagdende omgingen men vil i de paféljande i matchen.

Om en spelare ir férsenad och infinner sig mer 4n en timme efter det att matchen har
pabérjats, fir spelaren inte delta i matchen, men vil i eventuella efterf6ljande matcher.

En omgéng anses vara pabérjad i och med att lillen ir giltigt utkastad.
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33 § Uthyte av spelare

Utbyte av spelare ir tilldtet fram till den officiella spelstarten. Ersittare far inte vara
anmild i annat lag i tivlingen.

34 § Bestraffningar

Spelare som dsidositter dessa regler bestraffas med foljande paféljder:
1) Varning,.
2) Annullering av det spelade klotet eller klot som ska spelas.
3) Annullering av det spelade klotet eller klotet som ska spelas och ytterligare ett.
4) Uteslutning av den felande spelaren for resten av matchen.
5) Diskvalifikation av det felande laget.
6) Diskvalifikation av bida lagen om de har samverkat eller handlat i samf6rstdnd.

35 § Avbrott

Aven om vidret allvarligt forsimras under en tivling, ska i princip alla pagiende
omgangar avslutas. Endast domaren ir behorig att, tillsammans med tivlingsjuryn,
besluta om tillfilligt uppehdll i spelet eller att tivlingen ska avbrytas.

36 § Ny tdvlingsomgang

Skulle det visa sig att vissa matcher inte dr avslutade nir ett nytt skede i tivlingen
pidannonserats, (en andra eller tredje match etc.) fir domaren, efter samrdd med
tivlingsjuryn, vidta alla de &tgirder och fatta alla de beslut som denne anser vara
nddvindiga for tivlingens genomforande.

37 § Etik

Tivlingsspelande lag, som beter sig osportsligt och respektldst mot publik, ledare
och domare, kan uteslutas ur tivlingen. Denna uteslutning kan i sin tur medféra att
erhéllna resultat inte fir behdllas. Den kan ocksd leda till paféljder enligt 38 §.

Overenskommelser angdencde priser och ersittningar dr forbjudna.
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38 § Anstotligt beteende

Den spelar som upptrider anstotligt eller, dnnu virre, som gor sig skyldig till vald
gentemot nigon ledare eller domare, mot annan spelare eller mot &skadare, ddrar sig en
eller flera av f6ljande paféljder beroende pé hur allvarlig forseelsen ir:

1) Uteslutning ur tivlingen.

2) Anmiilan till fsrbundsbestraftfning.

3) Beslag eller dterkallande av ersittningar eller priser.

* Pifoljd 1 ges av domaren.

* Pifoljd 2 handliggs av berord disciplinnimnd.

* Pafsljd 3 handliggs av tivlingsjuryn, som inom 48 timmar tillsammans med sin
rapport, ska leverera in konfiskerade och dterkallade ersittningar och priser till
berért forbund for vidare handliggning.

Bestraffning som déms mot den felande spelaren kan ocksd drabba dennes medspelare.

Av varje spelare krivs en korrekt klddsel. Man far inte spela barfota eller ha bar
overkropp. Spelare som inte foljer dessa bestimmelser, efter tillsigelse frin domaren,
ska uteslutas frén tivlingen.

39 § Domares skyldigheter

Domare som har fitt i uppdrag att leda tivlingen ska se till att sdvil spelreglerna som
tivlingsbestimmelserna noga efterlevs. Domare ir bemyndigad att utesluta varje spelare
eller lag som viigrar att ritta sig efter dennes direktiv. Utesluten spelare, eller lag, kan efter
anmdlan till berort forbund bestraffas enligt RF s bestraffningsregler.

Licensierade dskddare eller avstingda spelare som pé grund av sitt beteende orsakar
incidenter under bouletivlingen ska av domaren anmiilas till berort férbund.
Forbundet ska héra den som anmilts och besluta om, och i vilken omfattning,

bestraffningar ska utdomas enligt RF:s bestraffningsregler.

40 § Tavlingsjury

Hindelser som ej kunnat forutses i detta regelverk ska understillas domaren som har
mojlighet att hinskjuta dem dill tivlingsjuryn. T4vlingsjuryn bestdr av minst 3 och
hégst 5 medlemmar. T4vlingsjuryns beslut kan inte 6verklagas. Vid lika rostetal har
ordféranden utslagsrost
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LATHUND

2 SKLOT Diameter: Vikt:
70,5-80,0 mm 650-800 g
M & Y] 65,0 mm) (M & YJ 600 g)
3 SLILLE Material & firg: Diameter:

Av tri. Enfirgad
eller flerfirgad

30 mm (+/- Imm).

Rund.

5§ MARKERAD BANA

\

15m

A

4 m

Y
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6-7 § GALLANDE AVSTAND VID UTKAST

Dédlinje (d)
A
1m
Y. 1m _
O
!
g
<
Ejdl — E d
S
~
Mindre 3\ b g
in 1 m \\r\ o 5
ocy \S
2 5 S
N
> o o
R . .2 S
X = o <1
e E g
2 =) _ o)
o .ﬁ
N
% z
'74\
)
2) .
Q) Hinder
A
Ringens
di ) 1m
lameter: >
35-50 cm
Dadlinje (d)
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7 § MAXIMALT KASTAVSTAND

Dadlinje (dI)

Om den som kastar lillen ¢j kan utnyttja maximala kastavstandet
har denne ritt att backa rake bakar tills maximalt kastavstdnd
uppndtts. Hogst 11 m (10+1) for seniorer och juniorer, 10 m
(9+1) for yngre juniorer samt 9 m (8+1) f6r miniorer.

25



9 § LILLEN AR DOD

1.Vid utkast
Se 7§, gillande avstand.

2. Under spelets gang
Nir den flyttas till forbjudet omrade (dven om den komer tillbaka in p4 banan).
Forbjudet omride:

a) b)

O 0 © Q- ®

dl Vattenpol dir lillen flyter frice

O ---------------------------- Hinder }---O

4.Vid forflyttning

Lingre 4n:
(15 m f6r yngre juniorer och miniorer)
Kortare dn:

O 3m O
5. Nar lillen ej kan hittas

(@ EECERrteEEE R 222

6. Lillen passerar forbjudet omrade .-

/O

Dadlinje (dI)
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9 § KLOTET/LILLEN AR GILTIGT

Dadlinje (dl) ——

NE]

JA

JA
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11 § LILLEN AR SKYMD

Av fallande, ditblasta eller ditrullande féremal. ’

Lov eller annat skrip skall avligsnas.

12 § LILLEN FLYTTAD

Flyttad av Detta hinder
PR
71—
Klot frin Djur Foremal
annan bana i rorelse

Lillen ldggs tillbaka pd

sin ursprungliga plats.

1A

Spelare  Domare  Askadare

S R

Vind Markens lutning

13 § DETTA HANDER NAR LILLEN AR DOD:

Omgangen ir oavgjord om bada lagen har klot kvar, eller om inget lag har klot
kvar, att spela. Laget som kastade ut lillen i omgingen kastar ut lillen igen.

Om endast ett lag har klot kvar fir det lika ménga poing, som det har klot kvar
att spela. Laget som fick poiing kastar ut lillen.
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14 § TRAFFAD LILLE SOM STOPPAS

Daodlinje (d)
7z )
P

Triffad lille

stannar i

punkt Y YO

\

20 m
(15 m for YJ, M)

Punke X 3

ar lillens ur-

sprungliga

position

\}
\}
\}
\}
\}
\}
\}
\}
A}
A}

1
\}

Efter att ha stoppats av:

1. Askadare eller domare — ligger den kvar i punke Y.
2. En spelare — motstdndaren till den som stoppat lillen kan

a) lata lillen ligga 1 Y.

b) ligga tillbaka lillen i X.

¢) ligga lillen var som helst mellan Y och Z pé den tinkta linjen X-Z genom Y.
Dock max 20 meter frén ringen (15 m f6r miniorer och yngre juniorer).

0BS! Alternativ b) och ¢) ir endast méjliga om lillens ursprungliga plats (punkt X)4r
kind.
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12 § NAR LILLEN FLYTTAS UTANFOR EGEN BANA
SPELAS NASTA OMGANG:

Fran punkt A (under férutsittning att reglerna f6r utkast av lille kan foljas).

19 § STOPPAT KLOT
Spelat klot:

Stoppat av Detta hinder

b |
Klotet behéller sin position.

Domare Askadare

Klotet dr dott.

Medspelare

Klotet far spelas om, eller
limnas vid sin stopposition.

Motstindare
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19 § STOPPAT KLOT forts...

Stoppat av

Detta hinder

Klot frin

annan bana

Foremal
1 rorelse

Djur

a) Klotet spelas om, om
krocken intriffat mellan
ringen och lillen.

b) Klotet behiller sin stopp-
position om krocken skett
efter lillen.

Bortskjutet klot:

Stoppat av

Detta hinder

y 4‘ ) Spelare

Motstdndaren fér vilja att:
a) limna det kvar vid stopp-

positionen.

b) ligga klotet var som helst
inom tillitet omrade mel-
lan'Y och Z pé den tinkta
linjen X-Z genom Y. (Se
figur pd nista sida)

28 § NAR MAN LIGGER LIKA

e Inga klot kvar:
Omgangen ir oavgjord.

e Ett lag har klot kvar:
Aterstiende klot spelas.

Direfter riknar man poing som vanligt.

e Bada lagen har klot kvar:

Det lag som spelade sist spelar nista klot. Direfter spelar man vixelvis tills ett

av lagen tar poing (eller att nigon av ovanstdende situationer intriffar).
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19 § STOPPAT KLOT forts...
Bortskjutet klot (forts):

Dadlinje (dl)
|

Triffac klot
stoppas 1

punkt Y YO

X Q

)
\}

Klotet fr placeras

mer 4n 20 m frin

\ ringen.
)
Punke X

ir klotets urd,

sprungliga
position

(>15 m for YJ, M)

\}
\}
\}
\}
\}
\}
\
A}
A}
A

\}
)
1
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Anteckningar
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Anteckningar
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Svenska Bouleforbundet
Handelsvagen 22, 122 32 Enskede
Telefon 08-789 61 60. Fax 08-411 80 20
kansli @svenskboule.se
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